5. Prāta spēles “Zemgale”

Dobelē, 2005. gada 28. oktobrī

Pedagogu konference “Domāšana un darbība”

Ozols Kārlis (Liepupe)
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1. Pārvieto vienu sērkociņu, lai izveidojas četrinieks.

2. Pārvieto četrus sērkociņus, lai izveidojas divi kvadrāti.

3. Pārvieto četrus sērkociņus, lai izveidojas trīs kvadrāti.


4. Atņem divus sērkociņus, lai izveidojas divi kvadrāti.


5. Pārvieto trīs sērkociņus, lai izveidojas trīs kvadrāti.


6. Pārvieto četrus sērkociņus, lai izveidojas desmit kvadrāti.


7. Pievieno vēl četrus sērkociņus, lai izveidojas desmit kvadrāti.

8. No astoņiem sērkociņiem izveido divus dažāda lieluma kvadrātus.

9. No sešiem sērkociņiem izveido deviņus taisnstūrus.

10. No astoņiem sērkociņiem izveido astoņus trijstūrus.

11. Pārvieto pēc iespējas mazāk sērkociņu, lai izteiksmes vērtība būtu patiesa.

a)


b)
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1. Cik stūru rodas, ja trijstūrim „nogriež” vienu stūri?

2. Cik stūru rodas, ja četrstūrim „nogriež” vienu stūri?

3. Cik stūru rodas, ja piecstūrim „nogriež” vienu stūri?

4. Cik trijstūru ?


 5. Cik četrstūru?
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